
高岡ロボットプログラミング競技大会 ビギナー競技用サンプルプログラム 名前（                ） 

ブロックプログラム やっていること ブロックプログラム やっていること 

 

 

①最初だけ（最初にやること） 

変数 line を 0にする。 

（ライントレースを始めるか） 

変数 serboを 0 にする。 

（ボールを投げるか） 

笑顔 

ドド～♪ 

1 秒待つ 

 

 

②ボタン Aが押されたとき 

serboが０なら投げる動作 

P1を前向きに回す 

300m 秒待つ 

サーボを止める 

serboを１にする 

 

serboが０じゃなかったら 

P1を後ろ向きに回す 

300m 秒待つ 

サーボを止める 

serboを０にする 

 

③ずっと 

line が１なら 

ラインセンサーの 

左が黒（０） 

右が黒（０） 

なら 30のパワーで前進 

 

ラインセンサーの 

左が黒（０） 

右が白（１） 

なら右だけ前進して左回り 

 

ラインセンサー 

左が白（１） 

右が黒（０） 

なら左だけ前進して右回り 

 

ラインセンサー 

左が白（１） 

右が白（１） 

なら 40のパワーで前進 

 

line が１じゃなかったら 

止める 

 



ブロックプログラム やっていること 

 

④ボタン Bが押されたら 

line が１なら 

０にする 

 

line が０なら 

１にする 

たったこれだけで競技できます。 

あとはそれぞれ工夫して、もっと速くライントレースして、 

もっと正確にシュートできるロボットをつくろう！ 

 


